TICARETHANE - ISIN AKISI

REFERANS STORYBOARD / SAYFA 1

A w17 Ware 2.0 Mactor - AKYAD
PoC vZ - 12 Kare - 16:9 Master - AKYAF

AKYAPRI

Ana fikir: Bir mihendisin ¢izgisi; plana, mekana, Uretime, lojistife ve markaya doénuisdr.

BOLUM 01— GizGi DOGAR

KO1 — Miihendisin Cizgisi KO2 — Cizgi Plana Donlisur

Adies . Filmin ana motifini dogurmak. Amacg Ticarethane™ye dzgu plan dilini kurmak.
Kadraj Makro yakin plan. Kadral P e g .

Kamera Cizgiyle birlikte sada akis.
Kamera Gizglyl takip aclan saga kapns. Cizgi/Match KOT'deki ¢izgi, plan aksina dénisdr.
Cizgi/Match Cizgi KO2'de plana déndlsir. Continuity Gercek kat plam hissi sart.
Gergek Referans Teknik kalem, aydinger, mihendis eli, Gergek Referans Kat plar, grid, rampa, modilasyon.

KO3 — Bos Hat KILL SHOT K04 — Dolu Hat KILL SHOT

Amag Master interior frame’i kurmak. Amag Ay mekanda calisan sistemi gostermek.
Kadraj Genis, alcak aci. Kadraj KO3 ile ayr frame.

Kamera Kontrolla dolly ileri. Kamera Ay buz f aym aks,

Gizgi/Match Plan aksi zemindeki hatta déndsr, Cizgi/Mateh Zemin hatt Gretim akisina devreder.
Continuity K04 ile birebir aym kadraj. Continuity Mimari ayri, sadece operasyon eklenir.

Gergek Referans Bog ic mekan hero render.. Gergek Referans KO3 master frame + Uretim referansi.

(i ) MNot: KO3-K04 continuity'si demonun teknik imzasidir. @ Onay oncesi: K02 / KO3 / KO4 gergek referanslarla test edilir,
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REFERANS STORYBOARD / SAYFA 2

69 Master - AKYA]

AKYAPRI

Ana fikir: Bir mihendisin ¢izgisi; plana, mekana, dretime, lojistige ve markaya dénisdr.

BOLUM 02 — AKIS iSE DONUSUR

KO5 — Uretim Ani
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K06 — Fiziksel Akis — Dijital Akis

URUN KODU i | SIPARIS AKISI
TC-PRD-250

Il || i REA St

URETIM LOJISTIK TESLIMAT

SIPARIS NO DURLM
TC-2505-1187 Uretimde

Amacg Akisin fiziksel Gretime dénlusmesi. Amac Fiziksel urdnl operasyon akisina baglamak.
Kadraj Orta yakin., Kadraj Detay yakin plan.

Kamara Hafif push-in. Kamera Rack focus [ yumugak gegis.

Gizgi/Match Urun hareketi KOG'ya barkod gizgisi verir. Cizgi/Match Barkod cizgisi Ul progress line'a dénuslr,
Continuity Ayru ic mekan dill korunur. Continuity Teknoloji reklam gibi degil, sistern dili gibi.

Gergek Referans

Makine, Gretim istasyonu, interior DNA,.

Gergek Referans

Barkod, drdn etiketi,

KO7 — El Degistirme KO8 — Kapi Acilir
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Amag insam akisin dedal bir istasyonu yapmak. Amag ic akisi dis diinyaya baglayan blyiik nefes.

Kadraj Orta plan. Kadraj Orta genis.

Kamera Urdinle birlikte kisa safa hareket. Kamera Forklift'i takip eden dally.

Cizgi/Match Uriindn elden ele hareketi akisin kendisi olur, Cizgi/Match Forklift yolu KO9'daki yol seridine devreder,
Continuity Yz yalon plam yolk. Continuity Kap ve rampa gergek proje mimarisine sadik olmal.
Gergek Referans Paket, eller, palet, tezgdh, Gercek Referans Kap, rampa, ylklerme alani, TIR.

i e i ; = i
1) Not: KO8 filmin ikinci blyUk sinematik armdir. @ Kontrol: KO5-K08 ayni i1sik ve mekan dinyasinda kalmal.
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REFERANS STORYBOARD / SAYFA 3 AKYAP'

S i~ Ana fikir: Bir mUhendisin gizgisi; plana, mekana, Gretime, lojistige ve markaya dénisur.

4 Master - AKYAF

BOLUM 03 — AKIS DUNYAYA AGILIR

KO9 — Yola Cikis K10 — Kusbakisi Ekosistem

KILL SHOT

g T PR P

Amag Ticarethane igindeki alis ticari dolasima agmak. Amag Ekosisterni géstermek ve markaya baglanmalk.

Kadraj Genis. Kadraj Yiksek kusbakig.

Kamera Yavas yOkselen crane/drone hissi, Kamera Ylkselme + hafif dolly out.
Cizgi/Match Yol seridi K10'daki yol adina daéndsur, Cizgi/Match Yol ad tek cizgive damitihr,
Continuity KO8'deki geometri ile tutarl, Continuity Gergek projeye ait his sart.
Gercek Referans s cephe, ic yol, rampa gikis:. Gergek Referans Aerial render + masterplan.

FnZEaiiee SRR T e RS e e e e
TICARETHANE

is BUYUR. AKISI BOZULMAZ.

AKYAPI
Amag Marka vaadini tek cUmleye damitmak. Amag Cizgiyi markaya baglayarak kapatmak.
Kadraj Minimal grafik kompozisyon. Kadraj Minimal marka kapanigi.

Kamera Grafik hareket Kamera Sabit,

Gizgi/Match K10rdaki yellar tek gizgi olur, Gizgi/Match Cizgi logonun altina yerlesir.
Continuity Filmin basindaki ¢izgi hissine dénis. Continuity Gercek vektdr loge kullamilmal,
Gergek Referans Yok / grafik sistem, Gergek Referans Ticarethane + AKYAPI logo dosyalarn.

)\
{ ! ) Not: K10 gegmezse stilize B planina dénulir. @ Kontrol: Finalde ¢izgi, filmin basindaki hareketin dogal sonucu olmal.
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DESTEK SAYFASI / PRODUKSIYON NOTLARI

PoC v2 - 12 Kare - 16:9 aster - AKYAPI

AKYAPI | saens

01 CizGi/MATCH CUT MANTIGI
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Kalem Plan Zemin Uretim Barkod / Uriin Forklift Yol
cizgisi aksi hatts band Ul line hareketi yolu seridi
I
| ‘>J<"’ X 5> AKYAPI
| Yol Tek Logo alt
i ag cizgi Gizgisi

‘ Cizgi fiziksel bir efekt degil; sahneleri baglayan gérinmez akis hattidir.

03 GEREKLIi GERGEK REFERANSLAR

Gergek kat plan Olcek, dlcii ve plan dogrulamasi icin.

Bos ic mekan hero renden KO3 icin ana referans.
Ayni i mekanin farkh agilan Continuity ve 1sik/clgek tutarlihd igin.
Kapi + rampa + ylkleme alani Operasyonel akisin gergekligi icin.
Dis cephe + ic yol KO9-K10 gecislerinde dogruluk igin.
Aerial render K10 kusbakisi icin temel referans.

Masterplan / vaziyet plani Ekosistem ve erisim kurgusu igin.

00,0 0/0|0|0|0

Logo vektér dosyalan Finalde temiz kullarim igin.

Not: KO3-K10 tek bir Ticarethane projesinden tlretilmelidir.

02 KILL SHOT'LAR
KILL SHOT NEDEN KRITIK?

K02 — Cizgi Plana Dénisir Plan dogrulugunun ilk ve net kanit.

KO3 — Bos Hat ic mekan siirekliliginin ve dlcegin ispat.

K04 — Dolu Hat

Ayri karede donlisiim ve operasyonun baglamas.

K10 — Kusbakisi Ekosistem Gergek mimari sahiplenme ve biitincll vizyon.

04 DEMO ONCESiI KONTROL

KO3 ve KO4 ayni mekan mi?
K10 gergek projeye ait hissediyor mu?
Cizgi KOT'den K12'ye mantikh devrediyor mu?

Tek 151k / tek look korunuyor mu?

Muzik hi¢ kesilmeden biylyor mu?

DO oo=

Finalde gergek logo kullaniliyor mu?

K03—KO04 continuity’si ve K10 ‘
mimari dogrulugu oturmadiysa
demo masaya ¢ikmaz.

* Secim Kural: Ug Ticarethane projesinden biri, en zengin ve tutarh gercek gorsel havuzuna gére ana referans proje secilir.



